6. Kabel-Zugentlastung

Zur Sicherung befestigen Sie
bitte das USB-Kabel in der
entsprechenden Zugentlastung.

7. Fertig

Die Installation und Einrichtung ist nun abgeschlossen.
Bitte bedenken Sie, daR die TracklR Software VOR dem zu
unterstiitzenden Game gestartet sein muss.

Technische Hinwelse

® \Wenn Sie einen USB-Hub mit der Kamera nutzen wollen,
verwenden Sie bitte einen aktiven Hub mit zusatzlicher
Stromversorgung. Um beste Ergebnisse zu erzielen,
verwenden Sie bitte keinen USB-Hub.

o Windows-Benutzer missen die Installation als
Administrator durchfiihren.

® Fir weitere Informationen, besuchen Sie bitte unsere
Website.
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1. Software installieren

Laden Sie die neueste TrackIR Software
von <http://trackir.com/download>.
Flihren Sie das Installationsprogramm
aus und folgen Sie den Anweisungen.

Sie mussen der TrackIR
Software bevor Sie |hren
Spiel oder Simulation starten.

2. Kamera anschlief3en

SchlieBen Sie das USB-Kabel
des Gerates an den USB-Port
des Computers.

3. Vorbereitung der Kamera

Verbinden Sie die Kamera mit dem
magnetischen Basishalter.
(BasisfuB und Kamera kdnnen je
nach Bedarf auch getrennt werden.)

Befestigen Sie die Kamera an Ihrem
Monitor. Justieren Sie die Kamera

so, dass eine direkte Sicht zum
TrackClip gegeben ist.

Stellen Sie nun mit dem
schwenkbaren
Kamerakopf den
Blickwinkel ein.

4. Befestigen Sie den TrackClip

Der Stahlfeder-Clip ist einfach
an eine Kappe oder Kopfhérer
zu befestigen.

5. Einstellungen der Positionen

Positionieren Sie den TrackClip
in einer Ebene mit der
Kamera...

so dass die Mitte des Sichtfeldes Seitenansicht /
fir eine gute Performance
ausgerichtet ist.

Stellen Sie das Gerat weiter Draufsicht
entfernt, wenn Sie mochten mehr
Raum zu bewegen (Wir schlagen

vor, zwischen 0,5 und 1,5 Meter).
(Fortsetzung) »



